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EL CEREBRO
\DE BESTIA

WMDS TRIBUTO A LA MITICA SUPER

CLASICOS
STAR WARS

PORQUE ENTRE TANTA MORRALLA
TAMBIEN HUBO OBRAS MAESTRAS _ .

NINTENDO EN SU 25 ANIVERSARIO

" | NEOGEO: LA |SUPERMARIO. |TOP 25
MAS DESEADA ‘' CUMPLE 30 ANOS * PC ENGINE

' SNK HIZO0 REALIDAD 5U PROMESA: LO CELEERAMOS RECOPILANDO SUS LOS JUEGOS ESENCIALES DE LA
TENER UNA RECREATIVAEN CASA MOMENTOS MAS MEMORABLES PEQUENA MARAVILLA DE NEC




retrocables.es

retroCABLES  CABLES, ACDESORINS, JUEGOS, ORDENRDORES, CONSOLAS

L Sega
& I Nintendo
‘eiroCABLES Sinclair
1 Amstrad

y -
Envio gratis ; =
i MSX
Valido para compras superiores a 35€ l Atari
i Playstation
Codigo : RETROD15 L SNK

0

---------'

Cable RGB Sega Megadrive 1 estereo  Consola Amstrad Gx4000 Mando Megadrive 6 botones

Cable RGB Spectrum +2A/B/+3 NBA Jam Extrem Saturn Cable RGB-SCART Dreamcast

Se agplica a pedidos via web introduciendo el vale, no se aplica a pedidos ya realizados pendientes de ernviar
Promocion valida hasta el 15/071/2076. Descubre nuestro catalogo y ofertas en retrocables.es

-‘Eﬂ"-‘- 91 688 25 99 / 606 58 10 86 E contacto@retrocables.es

Las marcas comerciales mencionadas corresponden a sus respeclivos propietarios.



>> Retro Gamer 14 Si fuera un recopilatorio seria El Lingote

= TRORBADA
4 Ghosts'N Demons:

Sir Arhur regresa gracias al
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Una guia indispensable
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vida al Cerebro de la Bestia.
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Viaja al pasado de la mano
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PANTAHLLA FINAL
146 Super Mario World

del catilogo de Data East. [

7 Super Mario

El fontanero ha cumplido 30 afos,

v lo festejamos rememorando sus
momentos mas miticos.
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THE COIN VIDEO EXPERIENCE
MAEI

STAR WARS

En 1983 Atari nos dejo catatonicos al recrear con
vectores el ataque a la Estrella de la Muerte. Hablamos
con el principal responsable de la recreativa, Mike Hally.

—1

Gunstar Heroes

Treasure debuto con un
cartucho que entraria en el
Hall of Fame de Mega Drive.
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EL RETORNO
DE SIR ARTHUR

UN TITAN HA CREADO, A TRAVES DE

UPENDBOR, 5U PROPIR SECUELA D G'NG.

Mucho ha llovido desde la dltima vez que
vimos a Sir Arthur en aceion, alla por 2006,
en el colosal Ultimate Ghosts'N Goblins
de PSP. Casi diez anos después, un fan ly
habilidoso programador) llamado BonusJZ
(buscadle en Youtube vy alucinaréis con su
Golden Axe) ha decidido crear su propia
secuela, que incluye graficos de todas las
entregas de la saga de Capcom, incluyendo
el Makaimura de WonderSwan, ademas de
otros de creacion propia.

Esta maravilla, disponible de momento
solo en Windows, recibe el titulo de Ghosts'N

Demons y ha sido creada a través del motor
OpenBOR, utilizado habitualmente para
crear brawlers 2D (de hecho debe su
nombre a Beats Of Rage, un clasico
homebrew creado por Senile Team

en el ano 2003).

El juego es totalmente gratuito y apenas
pesa b1 MB, asi que corred a por él antes
de que los abogados de Capcom entren en
liza. Podréis encontrarlo en garmejolt.com.
(Cuantas elementos de los Ghosts'N Goblins
clasicos podéis encontrar en estas pantallas?
Nosotros ya hemos perdido la cuenta...
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¢ Al pobre Sir Arthur siempre le fastidian
gl romance con la Princesa Prin Prin.
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# El castillo malencarado del Makaimura de
Wonderswan no quiso perderse la hasta,
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» Como no, el brujo también volvera a
hechizarnos. Faltaria mas.

DINO DINI PREPARA
UN NUEVO KICK OFF

EL MITICO SIMULADOR DE FUTBOL REGRESARA EN 2016 CON
UNA NUEVR ENTREGR EHCLUSIVA PARA PSY Y PS VITA,

Mucho antes de que se instaurase
la rivalidad entre FIFA y PES, alla por
principios de los 90 solo habia un
monarca en el campo de la simulacion
futbolistica: Kick Off. El juego de Dino
Dini nos enamero con su
vertiginoso scroll y su
exigente sistema de
control del balon
(por primera
vez este no se

quedaba pegado a los' L W
pies de los jugadores). ‘I_a‘

irrupcion de Sensible Soccer

eclipso al clasico, que intento sin exito
repetir glorias pasadas en posteriores
entregas, incluso tras la marcha de
Dino Dini en 1992. Mas de 20 anos
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» De momento el juego solo se puede
controlar a través del teclado.

después, el britanico acaba de anunciar
en el Blog Oficial de PlayStation su
intencion de resucitar la franquicia, en
exclusiva para PlayStation 4 y PS Vita.
De hecho fue la propia Sony Computer
Entertainment guien le sugirié a
Dino Dini recuperar el clasico.
Segun adelanto su
creador, este Kick Off
Revival estara creado
en 3D aunque mantendra
por defecto la vista cenital vy, por
supuesto, rescatara el sistema de

control del balon del original. jEstara
el publico preparado para ello? Los
mas veteranos desde |luego. En 2016
comprobaremos sl hemos perdido, o
no, nuestro toque con el balon,

e
e

» Nos alegramos de volver a verte, Red
Arremer. JComo te ha ido la vida?

OTRO SELLO HISTORICO
QUE MUERDE EL POLVO

LA LEGENDARIA MASTERTRONIC, TODO UN CLASICO DE
LA SERIE BARATA EN 8-BITS, HA ENTRADO EN QUIEBRA,

La noticia nos ha sorprendido porgue hacia decadas que
habiamos perdido la pista a la compania. Fundada en 1983,
Mastertronic hizo su fortuna con el mercado de la serie barata
para los ordenadores de 8-bits, llegando incluso a adquirir a
la mitica Melbourne House ( The Way of the Exploding Fist).
Posteriormente se fusiono con Virgin Interactive y en 1991
fue absorbida por Sega (hasta entonces se encargaban de la
distribucion de las consolas de Sega en Reino Unido).

En 2004, un grupo de empresarios

masieéertronii

MASTERTRONIC

compro la marca a Sega con intencion HAGTC

; ; i T ; KEMIGHT g I8 0 R )L
de volver a distribuir juegos de serie
barata. Lograron aguantar mas de diez ISEEIFERS
anos en el mercado, hasta que las
dificultades economicas que atravesaron
en los Ultmos tlempos han acabado

et

finalmente con el historico sello. Aungue = Y/
perpetraron cosas como The Last V8 ) ﬁ.,%&j‘ﬁﬁr@.,_
les echaremos de menos. : _ :

» Mastertronic nos regald algunas joyas

entre toda la morralla de serie barata.
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UN CARTUCHO
DE NES MADE
IN SPAIN

=L NUEVO LANZAMIENTO
FISICO DE 1985 ALTERNATIVO

Ya sabéis que en Retro Gamer tenemos
en un altar a 1985 Alternativo. Y motivos
no nos faltan. Su ultima genialidad ha sido
producir en formato fisico el Jet-Paco
de los Mojon Twins para NES. Para ello
lanzaron una campana de crowdfunding
en Verkami que ha acabado duplicando su
meta inicial (9.021 € de los 4.450 € que
pedian). El dinero iba destinado a pagar
las carcasas de los cartuchos de NES,
las placas (bautizadas como Mojo-NES)

y el resto de elermentos del lanzamiento
fisico (cajas, instrucciones, etc...). Si no has
sicdlo uno de los afortunados mecenas del
proyecto, al menos te queda el consuelo
de poder disfrutar del juego a traves de
cualquier emulador. No es lo mismo que » La edicion fisica de Jet-Paco se convertira
dls.frutarlﬂ en una NES 1':!" frEﬂtE a una tEl'E' gn todo un tesoro para coleccionistas.

de tubo, pero el juego lo merece.
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¢NO ENCUENTRAS UN VIDEOJUEGO?
TE LOBUSCAMOS

iMEJORA TUS' CONSOLAS !
POTENCIAMOS ¥ REPARAMOS TUS
CONSOLAS RETRO

NOS PODRAS ENCONTRAREN

RONDA EURGPA464-466, SABADELL (BARCELONA)
Tel4193119374°28
$ www.facebook:com/tiendafinalgames

¥ AHORA TAMBIEN ENNUESTRATIENDA
ONLINE

www.finalgames.es
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» 5i no has podido conseguir el cartucho fisico siempre te quedara el recurdo de tirar de emulador.
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UNA GUIA
ESENCIAL

LA ENCICLOPEDIA
HOMEDBREW VOL, | LOGRA
FINANCIHRSE =N VERRAITI

Avalada por tres grandes expertos (Aitor Merino, fundador y
redactor de Un Pasado Mejor, Ivan Sanchez, fundadoer vy redactor
de El Rincon de Spectrum, e lgnacio Prini, fundador y redactor de
Prograrm Bytes 48K), la Enciclopedia Hormebrew recoge y analiza 550
lanzamientos “caseros” para ocho sistemas clasicos: Amstrad CPC,
ZX Spectrum, C64, MSX/MSX 2, NES, SNES, Mega Drive y Master
System. Todo ello precedido por un préologo del insigne Juan Carlos
Caballero, AKA Adonias.

Sus autores buscaron financiacion (7.500 €) a traves del
crowdfunding, y no solo lo consiguieron, sino que la campana
en Verkami alcanzd su segundo objetivo (11,000 €) lo que permitira
que el libro alcance las 370 paginas (a todo color) y las mencionadas
650 reviews (en lugar de las 500 gue iba a ofrecer originaimente).
Todo un éxito que esperemos se traduzea en la proxima aparicion
de un segundo volumen.

Todos aquellos mecenas que apoyaron econémicamente el
proyecto, ademas de llevarse a casa recompensas en forma de
distintos juegos homebrew en formato fisico, van a poder disfrutar de

esta exhaustiva guia que analiza desarrollos “caseros”, tanto nacionales

como foraneos para las plataformas antes mencionadas, a modo de
reviews. Una obra de consulta indispensable para todos aguellos que
quieran zambullirse en el universo de los juegos homebrew,

SIR ABABOL

Maojon Twins, 20) 4
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» La apuesta editorial de Heroes de Papel es digna de elogio. Hace

unos afios era practicamente imposible encontrar libros sobre
videojuegos en nuestro pais, y ahora hasta podemos elegir.

b | RETROGRMER

ENCICLOPEDIA
HOMEBREW
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BUENA LECTURA PARA
RECORDAR A LOS CLASICOS

IRES MITOS NIPONES ¥ LA EDAD DE ORO DEL SOFT ESPANOL,
NTRE LOS RECIENTES LANZRMIENTOS DE HERCES DE PAPEL

La editorial sevillana sigue encadenando un bombazo editorial tras otro, siempre
dirigidos a recuperar grandes clasicos del videojuego. Entre sus Gltimos lanzamientos
estd Genesis: Guia esencial de los videojuegos espanoles de 8bits, una obra
monumental escrita por Jesus Relinque "Pedja” y José Manuel Fernandez "Spidey”,
con prologo de Paco Suarez, el padre de La FPulga, gue recoge la vasta produccion
nacional durante |la Edad de Oro de los 8-bits. La Odisea de Shenmue, obra de Ramon
Mendez y Carlos Ramirez, entusiasmara a los fans del clasico de Yu Suzukl, mientras que
en Mas Alla Del Tiempo, Mariela Gonzalez rinde tributo a Chrono Triggery Chrono Cross,
dos inolvidables joyas del catalogo de Square. Si estas interesado en lievarte a casa una
de estas maravillas (o las tres), podras adquirirlas en wwwy.heroesdepapel.es.

MAS ALLA
EL TNEMpo

» Adin estas a tiempo de adquirir la edicion con caja e
instrucciones. La edicion limitada se agoto a toda velocidad.
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QUEST FORGE,

UN NUEVO
RPG DE NES

PIHO INTERACTIVE LANZA UN
NUEVO RPG PARA LA 8-BITS DE
NINTENDQG, EN FORMATO FISICO

S| eres un coleccionista compulsivo
de NES prepara la cartera, porque Piko
Interactive acaba de anadir un nuevo
titulo a su extenso catalogo de titulos
homebrew en formato fisico. Se trata
de Quest Forge - By Order Of Kings, un
encantador Action RPG gue ya se puede
adquirir en dos ediciones distintas: el
cartucho suelto (34,99 $) o con caja e
instrucciones (49,99 §). También lanzaron
una edicion imitada (100 unidades) que se
agoto a toda pastilla. A saber el precio que
alcanzara ahora en eBay...
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Opcion :

4 numeros de RetroGamer,
+ cinta de casete
ZX Spectrum Vega Solaris

iPor fin editado en formato fisico, el juego
que Dinamic Software nunca publico!

Por25€ 4 numeros de RetroGamer,

onson o envio con el 20% de descuento
Por 22€

(gastos de envio incluidos)

STRIDER

-

Puedes suscribirte directamente online en: www.suscripciones-retrogamer.com
Por tel: 902 540 777 v por e-mall suscripcion@axelspringer.es

*Oferta sujeta a disponibilidad de stock. Los juegos pueden agotarse durante la vigencia de esta publicidad.
Si el juego elegido se agotara, nos pondremos en contacto contigo para cambiar de eleccion.
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LOS HEREDEROS

e
i
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Por primera vez, frente a frente: el
Recreated ZX Spectrum de Elite y el
Spectrum Vega se velan las caras para
disfrute de todos los amantes de la
retroinformatica clasica en la pasada
edicion de ParlaBytes, organizada en
Madrid a finales de noviembre. Ambas
propuestas, que intentan alzarse con el
titulo de sucesor espiritual del Spectrum
original en nuestros dias, estaban
disponibles para que |os visitantes de
la feria madrilena pudieran conocerlas
en el stand de la asociacion de usuarios
de informatica clasica (AUIC), gracias
a la colaboracion de Retrocomputers
vy GAME, distribuidores de Vega y
Recreated ZX Spectrum en Reino Unido
y Espana, respectivamente. Hablamos
de dos modelos contrapuestos a la
hora de intentar recuperar el clasico
Spectrum para las nuevas generaciones
de jugadores, ya que mientras que &l

8 | RETRO GRMER

ELITE VS. VEGA: LA BATALLA
DE LOS SPECTRUM

JeEL Zn Se VIERON LAS CH

POR MARCAL MORA Y RICARDO SUAREZ

T—

Recreated ZX Spectrum de Elite es
un teclado bluetooth para usar con un
emulador, el Spectrum Vega es un
ordenador original refactorizado.

El Recreated ZX Spectrum nace al
albor de Elite, el historico desarrollador
de videojuegos, que propone un
emulador via app para movil, television
o tablet de facil uso y configuracion.
Aungue el catadlogo de juegos inicial
es escaso, la idea de la compania es
permitir las compras adicionales de
|UEgoSs Yy paquetes previo pago a traves
de su app, aprovechando asl sus jugosas
licencias para la maguina y las que ha
podido adquirir para su explotacion. De
igual forma el teclado bluetooth gue
Elite ha ideado puede ser usado con
otros emuladores de Spectrum - incluso
a traves de navegador web - pudiendo
asi el usuario Jugar un Mayor NUMero
de juegos. Debido a la politica de Elite

a la hora de Ir lanzando sus juegos (y a
SuU precio, gue es de un euro por cada
nuevo titulo) esta opcion sera muy
tenida en cuenta pos sus compradores,
es0 es seguro. Comprobaremos
rapidamente que el teclado del
Recreated ZX Spectrum esta disenado
para un facil manejo a traves de su app
oficial, algo que no estara presente

si pretendemos darle un uso distinto

a la pieza de hardware. Existen dos
modos de manejo: el modo de juego,
preconfigurado para usarse con la app de
Elite, v el modo QWERTY, que permite
usar el teclado como cualquier teclado
bluetooth estandar y que requiere de
configuraciones mas avanzadas de cara
a mapear correctamente los botones

y comandos para su Uso con otros
emuladores. Salirse de la aplicacion
oficial de Elite complica el manejo de
este modelo, algo que echara para atras

RS EN PH

LABY TES

a quien no quiera usar el Recreated ZX
Spectrum para tareas mas complejas.

Analizando a su contrincante, lo
primero que llama la atencion de
Spectrum Vega es, sin duda, gue esté
avalado por el propio Sir Clive Sinclair,
como se explica en el libro Creating
the Sinclair ZX Spectrum Vega, una
de las recompensas que se incluyeron
en la campana de crowfunding de la
Mmaguina y que esta escrito a cuatro
manos entre el propio Sinclair, Paul
Andrews, David Levy y Chris Smith,
responsables de la parte tecnica del
desarrollo del nuevo Spectrum. Vega
tiene alma de Spectrum onginal, ya que
se trata de un ordenador original =su
arquitectura es original, encapsulada
en un nuevo chip - refactorizado en un
dispositivo FPGA. Sus funcionalidades
v diseno estan ideadas para jugar sin
complicaciones, algo que se advierte al
ver la indicacion de su caja, en la que se
senala que trae preinstalados mil juegos
de Spectrum, un catalogo bastante
amplio de inicio. Su espiritu plug and play
se hace notar desde el primer momento,
va que solo se necesita conectarlo a
un televidor vy a una conexion USE para
poder arrancarlo. Su entrada de tarjetas
Micro SD en su parte posterior permite
cargar cualquier juego de Spectrum,
soportando los tres formatos de lectura
habituales (280, .szx y .tap), aunque
una vez cargados se deben invertir unos
minutos en mapear los comandos de
cada juego en cuestion. Una pantalla
previa a modo de recordatorio indicara
posteriormente, cada vez gque se cargue
el nuevo titulo anadido, los controles que
se han preconfigurado, una funcionalidad
bastante Gtil.

Configuraciones aparte, la prueba de
fuego para ambas maquinas esta en
como mueven los juegos gue elijamos.
El emulador de Elite es mas rapido
en este sentido, ya gue no emula la
arquitectura del hardware original al
100%, algo que hasta cierto punto
puede agradecerse a dia de hoy. Vega
se muestra algo mas lento gue su
rival, ya que al tratarse de un Spectrum
original refactorizado funciona a la
velocidad de la maquina onginal. Esto
es algo que se comprueba facilmente
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» A diferencia del modelo de Elite, el Vega prescide del mitico
teclado del original para adoptar la forma de un pad,
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al hacer funcionar a la vez el mismo

titulo en las dos maquinas - Exolon

en nuestro caso -. Los mas puristas

preferiran sin duda esta segunda opcion.
Pero donde Recreated ZX Spectrum

tiene mucha ventaja es en su diseno,

algo que se podia comprobar facilmente

al ver como captaba la atencion de

los curiosos que se acercaban al

stand de AUIC. No en vano se trata

de una pieza de hardware que replica

con tremenda fidelidad el teclado del

Spectrum original. Si bien el material

escogido para los botones de goma

0 su resistencia a la hora de pulsarlos

no acaban de estar bien replicados,

nadie que no sea un verdadero experto

en la materia o que pueda hacer la

comparacion con un Spectrum original

como hicimos nosotros, podria distinguir

diferencias mayores entre el original y

esta nueva version del teclado. Resulta

curioso comprobar como el Spectrum

Vega si que ha sido capaz de recrear

el tacto y resistencia de las teclas en

su modelo, algo gue se agradece pero

gue no deja de ser accesorio teniendo

en cuenta que solo dispone de cuatro

botones de este tipo. El material del

mando recreado de Vega es bastante

mejorable, ya que da la sensacion

de que se ha abusado demasiado

del plastico. A favor de Recreated

ZX Spectrum esta tambien el hecho

de funcionar con pilas y por tanto sin

cables, algo que el Vega no puede hacer

a merced de sus siempre conectados

cables de video y corriente. No hay

duda que el Recreated ZX Spectrum

s un modelo mucho mas atractivo
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para todo aquel que haya conocido el
Spectrum original y que va a valorar sin
duda alguna el tener una reproduccion
de la misma pieza de hardware que
tuvo entonces. No seran pocos los gue
lo usen como teclado habitual con sus
ordenadores o tablets,

Ambas opciones, similares en precio
y con sus ventajas e inconvenientes,
son sumamente Interesantes para
cualquiera que pretenda bien iniciarse
en el mundo del Spectrum, bien
recuperar sus sensaciones tres decadas
despues. Recreated ZX Spectrum se
puede adquirir en Espana desde hace
unos meses, mientras que Spectrum
Vega aun no tiene distribucion en
nuestro pais y debe conseguirse
mediante importacion. Sin embargo
las dos propuestas no son las Unicas
disponibles en la actualidad para revivir
la maquina de Sinclair. A la consabida
opcion de adguirir un Spectrum original
de segunda mano en les mercados
habituales debemos anadir la posibilidad
de hacernos con un clon, una tercera
via para disfrutar de este ordenador
en nuestros dias y asi poder cargar
nuestros antiguos cassettes. Quiza
el mayor valedor de esta manera de
preservar el Spectrum es Supefo
Harlequin, un kit lanzado en 2012 que
tambien se podia revisar en el stand
de AUIC. Se trata de una reproduccién
del hardware original de Sinclair en
un circuito mejorado basado en logica
discreta real, que sustituye la ULA
original por una reimplementacion a
base de chips y que aporta diversas
mejoras, como una rom de testeo,

0 umuigua ‘demasiado
fum con un padi :
la posibillidad de obtener senal de

video compuesto o una nueva gestion
del voltaje que hace que la maguina
clonada no emita tanto calor como

el diseno original. Su diseno encaja
perfectamente en una carcasa de ZX
Spectrum original, lo que convierte a
Superfo Harlequin en un verdadero
Spectrum recién fabricado. Su punto
debil reside en que al tratarse de un kit
el usuario debe montarlo por su cuenta,
lo que requiere de conocimientos
avanzados en electronica, algo que por
otro lado agrada conocer ya gue respeta
a rajatabla la clasica politica Sinclarr,

ese 'Do It Yourself’ que impregnaba
SUS primeros ingenios. Existen otros
modelos clonicos a tener en cuenta,
como el mas moderno ZX-Uno,

una placa mucho mas pequena que
recuerda facilmente a una Raspberry

Pi pero que en su interior lleva un ZX
Spectrum pure vy duro, programado

para gue tenga los mismaos circuitos
logicos gue el original. Los creadores
planean lanzar un crowfunding en 2016
para distribuirlo ya montado, si es que

» Aqui teneis una
comparativa de hasta
fgue punto se parece la
criatura de Elite al £X
Spectrum onginal.

suscita interes, aungue parece que

su Idea es la de mantener también la
venta de kits automontables, Ambas
reimplementaciones buscan recuperar
la nostalgia del erdenador clasico, v

es que la adquisicion de un clon de
Spectrum se posiciona como mejor
opcion frente a la compra de uno
original de segunda mano: su precio no
levara el peaje del retrocoleccionismo
actual y la maquina que compremos
sera totalmente nueva.

Sl bien el ZX Spectrum nunca se
fue de nuestras vidas, todas estas
nuevas opciones |o acercan aun
mas tanto a usuarios clasicos con
ganas de retomar sensaciones como
a nuevos jugadores deseosos de
hacer un poco de arqueoclogla del
videojuego. Eite y Vega, con sus pros
y contras, conforman un abanico de
posibiidades lo suficientemente
amplic come para llamar la atencion
de |os jugadores Interesados, algo
que hara que 2016 sea un ano
perfecto para disfrutar del mundo
Spectrum, otra vez.
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LA GUIA DEFINITIUA: STAR WARS

OBI-WAN KENOBI HA DESAPARECIDO, PERO SU
PRESENCIA AUN SE SIENTE EN LA FUERZA. LAESTRELLA
DE LA MUERTE, BAJO EL COMANDO DEL IMPERIO, SE ACERCA
A LA BASE REBELDE SECRETA DE YAVIN IV. LAALIANZA ESTA
EN PELIGRO, ; SERAS CAPAZ DE SALVARLA DE SEMEJANTE PODER
ANIéUILADOR? iQUE LA FUERZA TE ACOMPANE!

Gracias a una reciente excavacion y a anos de mala
prensa, es facil pensar en un solo nombre cuando

se habla de Atariy licencias de cine. Incluso los fans
mas fieles admiten sin ninguna duda que Atari hizo
una ponzona de adaptacion para consolas de una de

las peliculas mas queridas de Spielberg: E.T.. No es
tan malo como la historia sugiere, pero era malo. Sin
embargo, concentrarse en el lado negativo de Atari
es injusto, pues la compania también nos dio una

d mejores adaptaciones del cine de principios

d

i ; e las
e los Ochenta. Es algo normal, pues Star Wars
es una IP muy distinta de E.T, con accion y drama
funcionando en perfecta simbidsis, algo que le
— . sienta bien a cualquier videojuego. B
[ |
[ |
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W La marguesina reunia dos de nyle dan una cualidad 3

y temporal a
& control ofrecen yn con

: : la vez qu
los vehiculos mas famosos de que las palancas

trol preciso.

la franquicia Star Wars.

PANTALLA

B 5tar Wars teniauna

pantalla nitida y orientada
en horizontal con unos
vectores muy visibles.

| 'f;,i ALREDEDOR DE _ _
&l LOS MANDOS = = s W -
| B Puede que solo fueran vinilos, " $ 1] BIEN ENMARCADO
pero los botones del panel de | Bl = ' ot LILREE, 1 W Mucho plastico alrededor para
control que imitan a los de una - = — imitar el disefio interior de la nave
X-Wing te sumergian en el juego. r— A espacial de la pelicula.

o
—

PARA ECHAR LA MONEDA

B Hay imagenes esquematicas de la

Estrella de la Muerte para adornar.

&
¥ A

LATERAL

m Darth Vader y su TIE
destacan sobre este

impresionante disefo
para los laterales

\
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=L LA GUIA DEFINITIUAR: STAR WARS

un asi, hasta el lanzamiento
de este famoso arcade,
los fans solamente habian
recibido adaptaciones mas
feas que un wookie pelado de su
trilogia de ciencia ficcion favorita.
La Atari 2600 v la Intellivision de Mattel
tenian el soso The Empire Strikes
Back. 2600 también recibid Jedi Arena,
centrado solo en las peleas de sables
laser. Sus desarrolladores no tenian
motivos para avergonzarse, pero la
licencia Star Wars seguia sin estar bien
explotada.
Star Wars: A New Hope se lanzé en

. - . : n | Arcade
haciendo el jJuego. Hally ya habia tenido | ¢
éxito con Gravitar asi que, con suerte, lamosos

’ . ' litulos de
Star Wars seria un exito aun mayor. Cesie -+

Lo que Hally explicd a Atari sobre el precedian

1977, cuando las primeras consolas

y ordenadores no podian recrear la
accion del cine. Las primeras semilias
del juego se plantaron en 1980, cuando
Atari lanzo un juego con graficos de
vectores llamado Battlezone. Gracias a
su iconico vy bonito mando y sus nitidos
graficos, este shooter obtuvo un gran
éxito y fue convertido por Atan a Bradley
Trainer, un simulador militar para entrenar
conductores de tanques del mismo
nombre. Aungue los veloces graficos
vectorizados de Star \Wars serian muy
distintos de los enemigos pesados

v lentos de Battlezone, este fue un
momento clave desde el punto de vista
tecnologico, pues las cosas ya estaban

a la altura. Dos anos después, llegd la
pelicula Tron, de Disney, v el mundo del
videojuego se volvio loco, permitiendo
rescatar franguicias anteriores. Con la
tercera pelicula de la trilogia Star Wars,
El Retorno del Jed), a la vuelta de la
esquina, lanzar una interpretacién arcade,
de la primera pelicula parecia la eleccion
obvia, Mike Hally, disenador en Atari,
liderd un equipe de seis disefadores vy
programadores que pasaron seis meses

juego fue bastante sencillo: iba a seralgo /e

muy grande. La relacion con Lucasfilm
fue algo diferente. George Lucas era
bastante quisquilloso con el uso de

la licencia, v las posibilidades que la
nueva tecnologia presentaba tenian que
meterse con calzador en el mundo Star
Wars. Quiza influenciado por otro juego
de Atan, Star Raiders, Star Wars tomo la
forma de un shoot'em up espacial que
se centraba en la batalla de rebeldes e
iImperiales sobre Yavin IV. Esto dio a los
disenadores la oportunidad de que el
jugador asumiera el rol del heroe, Luke
Skywalker, mientras acaba con multitud
de TIE fighters sobre |a superficie de la
Estrella de la Muerte. Habla que seguir
ordenes, sin embargo. Darth Vader
podria aparecer, pero su nave no podia
destruirse y el héroe tampoco debia
morir, 0 al menos de forma muy grafica.
Atari trabajo muy de cerca con Lucasfilm
para asegurarlo todo.

Los graficos de Star Wars estaban
muy por encima de los de Battlezone.
En lugar de lentos tanques, el combate
espacial en Star Wars era muy dinamico

|
-

y tenia un ritmo endiablado. Sin P

MANDO

® Inspirado por Bradley Trainer,
el arcade de Star Wars era muy
intuitiva y todo un ejemplo de disefo,
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El cuﬁmdadnr de Vektar
Grafix habla de sus
t:nmrsinnes de Star Wars

/ {Fue Star Warsel

primer juego de
" Vektor Grafix?
~ » 4 |8l Acababamos
‘ - de empezar la

: ‘empresa. Mark

(Strachan) y Dominic (Wheatley,
ﬂmdadnres de Domark) echaron
un ojo a la demo que habia escrito
y me dijeron gue iba a ser perfecto
para un contrato que tenian. }Que
contrato?’ les pregunté, y cuando
respondieron: ' Star Wars', pensé
‘iNo me jodas! |Star Wars!'

i -
Y Wy el

JQué version paso por tus
manos mas habitualmente?
Estuve muy implicado en la
version de Z80 y en la de PC que
salid al ano siguiente, en 1988.

¢{Erais fans de Star Wars?

Ya te digo. Nos dieron una
recreativa para jugar y le dimos
cana sin parar, 24/7. También
nos prestaron un R2-D2 por
radiocontrol que era alucinante.

{Como se comparaban las
versiones de Spectrum

y Commodore 64/

Tenlamos que conseguir un
minimo de objetos en pantalla
para estar a la altura del Spectrum.
No era tan lenta como la version
de CB4, eso si. lan Martin, nuestro
programador de C64, era muy
bueno e hizo todo lo que pudo.

JCual era tu opinion de 3D
Starstrike, el juego que
hicieron en Realtime games?
Crela que era muy bueno, La
gente de Realtime eran muy
buenos amigos nuestros. Es mas,
empecé Cross Products con ian
Oliver Cross y creamos SNASM,
un sistema de desarrollo cruzado.

JCual es tu recuerdo mas
querido sobre Star Wars?
Poder visitar el Rancho Skywalker
y:sentarme en el cine prwada da
ﬁmraa Lucas para ver cortes de
Star Wam Ver ciertos ehps m:-n él
fue emocionante. Usd material de
lall Guarﬁa Mundial para recrear
las escenas con los TIE fighter.

14 | RETRO GAMER

embargo, los vectores no solo eran
apropiados esteticamente, sino gue la
tecnologia 3D era mas o menos esencial
para mostrar los TIE fighters enemigos
desde todos los angulos. Lo que es
mejor, es mucho mas divertido verlos
volar por los ares. La pantalla no era la
unica cuestion gue tomaron prestada de
Battlezone. Atari hizo muy bien en darse
cuenta de gue esta era tarmbien uUna
oportunidad para crear una expenencia
de Juego completamente unica con su
nuevo tino de mando, gue habla sido
adaptado directamente del juego militar
Bradley Trainer. Que |os jugadores
contaran con un volante para manejar
el X-wing, asi como con cinco botones
modelados a partir de los de las peliculas
resultd ser un golpe maestro. Si a esto
le sumamos la cabina, que simulaba el
interior de la nave, con altavoces y todo,
el resultado era genial.

na vez el jugador se ponia

comodo, se le daba a elegir

entre tres dificultades: facil,
medio o dificil, con bonus de puntos
para los dos ultimos modos. El juego
arranca en el espacio, cuando estas a
punto de acercarte a la Estrella de la
Muerte, que se ve a lo lejos, impasible.
Como los laseres de las naves serian
imposibles de esquivar, Atari las
sustituyd por bolas de fuego de toda
la vida y puso escudos que parecian
copitos de nieve para molestar todo el
rato, Los escudos aguantan en pantaila
lo suficiente para que el jugador pueda
dispararles, lo que los neutralizaba.
El X-Wing tenia un escudo que podia
absorber golpes. Si lo perdias por
completo, te mataban y se acababa la
partica, naturalmente.

Despues, el juego te lleva a la
Estrella de la Muerte. En un maravilloso
despliegue grafico, una multitud de
torres rectangulares surgen del sueloy
te disparan bolas de fuego desde lo mas

alto. Debes evitar las torres o destruir
sus puntos mas altos para gue el jugador
pueda llegar a la mitica trinchera de la
pelicula y empieza el tenso recorrido
hasta el puerto de ventilacion, el punto
debil de |a Estrella de la Muerte. El pasillo
esta lleno de arrmas gue lanzan mas
bolas de fuego en direccion al jugador, v
POCO a poco te aproximaras a tu destino
final. Antes tendras que evitar diferentes

obstaculos que hay en la propia trinchera,

l0s cuales aumentan a medida gue te
aproximas al final, Una vez aparece
puerto de ventilacidn, tendras que
disparar tus torpedos. Si fallas, tendras
que repetir todo [0 anterior una vez

Mmas, pero si consigues disparar bien a
la primera, la Estrella de la Muerte sera
historia. Si todo esto te suena agotador,
pliensa de nuevo en ello: es un auténtico
gustazo.

El movimiento mas ingenioso por
parte de Atari fue hacer la destruccion
de la Estrella de la Muerte un suceso
multiple. Aunque esto no era fiel a la
pelicula, esto permitia disfrutar del placer
de derrotar al Imperio de un modo

| »|Arcade| Acaba esto y vamonos a casa, chico.

tlaﬁe tlempn umtt-:l asi que o ti
pur qué acabar E‘.{]TI todos los TIE
i i gl#t&rs.— a::e1tla con Ina disparos
éantahastaﬂ{-l" 3

las bala&ras se The Farr:e !SI
pasas p irel
sola ﬁ.rez'ted nunlhnn SEEPEEIE

?

[ ll”

'.jlp re incluyen n

Iubstjacul 5 pu&stus a mala 1aﬂhe |

asillg sin L'.hspa]'aru a |te n"iﬂl-:-:-st s en disparar a las F'ma
l:-,r centrate solo'en es qul ar esfos

Il'

il
il
3
T
E
"!"!HI
|
o




LISE [THE

N LOs

SEGUN
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Seguir un TIE fighter por e
sonidos de a pelic
perdias tys eScudos, cuandg te
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£ £Darle al jugador ese mando
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LA GUIA DEFINITIUA: STAR WARS

avaba esa sensacidn de

aficos eran
Onido eran de
sta el punto de poder

allegandote. v los

ds trincheras cUlando

¥ cUando

N algo impresionante, § r

Mark Strachan, de Domark,
habla sobre la adquisidion
de los derechos del arcade
de Star Wars

{Te preocupaba
licenciar un juego
tan antiguo?
e . Para nada. Era un

. gran juego y una

A B gran licencia. Era uno
de nuestros favoritos y que tuviera
graticos por vectores de ninguna
manera distraia de su fantastica
jugabilicdad.

il

a

/Como hiciste para conseguir la
licencia?

Creo que contactamos con
LucasArts en el rancho de Lucas,
que para nuestra sorpresa nos
dijeron que nadie habla licenciado
el Juego para ordenadores

caseros.kEs una lastima que no
conociéramos a George Lucas.

(Aside sencillo?

Bueno, tambien tuvimos gue
conseguir una hicencia de Atan
Games, pero en un solo viaje a
EEUU nos trajmos ambas,

{Como conseguiste que Vektor
Grafix se sumara al proyecto?
[Vektor Grafix] parecia una eleccion
obvia y yo habla tratado con Andy
Craven - todo un genio.

JCual fue el port para consola
que mas te gustaba/

La version para Amiga era mi
favorita con diferencia. Creo que

la jugué mas que nadie mas en
Domark. Tambien teniamos los
derechos para The El Imperio
Contraatacay El Retorno del Jedi
aungue no eran tan buenos juegos.

{Que tal vendio Star Wars?
Realmente bien. No puede

recordar las cifras exactas, pero
Star Wars nos recoloct en el mapa
tras los juegos de Jarmes Bond.



















































































































































































































































































































































































































