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la llegada de las nuevas consolas portatiles o autenticos fenomenos de masas, como Wii.
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Los Simpson en NES

A principios de los 90 era Bart, y no Homer, la
estrella de la familia. Repasamos los juegos
que protagonizo en la 8-bit de Nintendo.
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TETRIS: DESDE
RUSIA CON AMOR

Alexey Pajltnmr y Henk Rogers recuerdan para
nosotros como arranco el fenémeno que cambiaria
para siempre la historia de los videojuegos.

Y sigue en plena forma.

Mercs

La secuelade
Commando nos
dejo ojiplaticos con
la pirotécnica odisea
de tres mercenarios
| de gatillo facil.




M LOS VIDEDJUEGDS CLASICOS SIGUEN VIGENTES

PLAYSTATION CLASSIC
LLEGARA EL 3 DE DICIEMBRE

SONY ANUNCIA UNA F%EEDI[:IDN "MINI" DE SU PRIMERAR CONSOLA, QUE
INCLUIRA EN MEMORIA 20 CLASICOS DEL CATALOGO DE PSONE

Justo en el momento de cerrar la edi-
cién del presente nimero de Retro Gamer
Espana, Sony nos ha sorprendido con el
anuncio de PlayStation Classic, una reedi-
cion en tamano Mini del primer modelo de
PlayStation gue llegara a las tiendas de Ja-
pon, Estados Unidos v, como no, Europa,
gl proximo 2 de diciembre.

PlayStation Classic reproduce el diseno
de la consola original, solo gue en tamano
reducido (es un 45% mas pequefa y ape-
nas pesa 170 gramos) e incluira de serie
dos mandos igualmente idénticos a los gue
se comercializaron con el primer modelo
de PlayStation, alla por 1994, De momento
no sabemos si proximamente se lanzara un
manda Dual Shock por separado.

Sequn refleja la nota de prensa que ha
llegado a los medios, la consola sacard una
sefial de video de 720p a través del cable
HOMI incluido, v se alimentara a través de
un puerto Micro USE. Aungue el adaptadior
USE se comercializara aparte, podremos
utilizar cualguier adaptador compatible USE
de 5V y 1,0A (como sucede con las NES

Y | RETRO GAMER

y SNES Mini de Nintendo). El botén Open
de la consola sera totalmente funcional,
aunque en lugar de abrir la tapa de la
unidad CD, comao en el original, servird para
cambiar de juegos, mientras gue con el
boton Reset los dejaremos en suspenso.
De momento Sony solo ha desvelado
cinco de los 20 juegos gue PlayStation
Classics atesorara en su memaoria: Final
Fantasy VIl Tekken 3, Ridge Racer Type
4 Wild Amms y Jumping Flash. La nota de
prensa también deja abierta la posibilidad
de que cada territorio cuente con titulos
exclusivos, aungue es algo que se ira
desvelando a medida gue se aproxime
la fecha de lanzamiento. Por cierto, no
desempolvéis las Memaory Card, porgue
no podréis usarlas aungue la carcasa de la
consola haya respetado las entradas de tar-
jeta: grabaremos la partida en la memoria
de PlayStation Classic. En cuanto al precio,
va esta confirmado: 99,99 euros. Y |a tirada
sera limitada, asi gque si estas pensando en
darte un atracon de nostalgia poligonal mas
te valdra reservarla cuanto antes. %

PlayStation.Classi¢

PlayStation.

» Arriba podéis ver la entrada de los mandos
(los puertos para las Memory Card solo
cumplen una funcion estética) y a la derecha
podéis comparar los tamanos entre la
PlayStation original y la PlayStation Classic.
iMNo es una monada?
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NEOGEO MINI _
DISPONIBLE EN ESPANA
DESDE OCTUBRE
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DISTRIBUCION EN ES5PANR Y PORTUGHL
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Last Resort, Ghost Filots, Top Player'’s Golf, Su-
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Aungue echamos en falta .-‘1It1ur1.=1- notables
ausencias (Soccer Brawl d -
do en lugar de Football Frenzy,

camelar a los ar'r'1»:~r|u*anr-~'l el ¢

ijt_):- a |LJ-:- |-'3|._10c- par:

ctar Irus-; rman r'io ufl-
ciales Neo( '

de panmlla LF‘,GL:EI Y
gatinas para decor:
cio de la consola es
cuenta gue incorp
hoy en di

nr"mula {9,99€) EI ;:rw—
do, pero teniendo en



MAQUINAS
RECREATIVAS
QUE HICIERON
HISTORIA

' 220 PAGINAS
.| PVP:25€ |

paginas

{QUINAS RE[REATIVM
EI&EDHI[IERDH HI/ TORIA

0AVID HARTENEZ | ALBERTD ad mmrrﬁfﬂ'f jgffif[! F&[[J:Ii Lfsuﬁa
(0| LARA L RODRIG
ARUND J0L | ALVARC ALDH s
710 ALOH/D | FANTIAGO BUT
{ANDRA PERNIAS | DAVID AL
ﬁ;Eﬁ lﬁ[mmi[u 1 AHEEL LULS SUCAJAL ff ALCOLEA

edaf &

T 1 AEs A RUE o TIHE

A ] e King of e e, Y Los periodistas mas destacados de la
L e ' prensa de videojuegos en Espana eligen sus

cien maquinas favoritas de todos los tiempaos.
Una declaracion de amor a clasicos como
Out Run, Final Fight o Pong! y también
al ambiente que se vivia en aquellas
salas, donde luces, musica e imagenes
eran una puerta hacia la fantasia.

A la venta el 7 de mayo en todas las librerias y puntos de venta habitual
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RETRO BARCELONA CELEBRA
LOS 30 ANOS DE MEGA DRIVE
CON UN INVITADO DE LUJO

BARCELONA PARA HABLARNOS DE LA EDAD DE 0RO IDE Mo.
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» Tom Kalinske
sera el invitado
astralla de Retro
Barcelona 2018, en
una conferencia
presentada por
toda una leyenda
entre los sequeros
de este pais: Marc
Rollan Elfuns.

DEL 29 DE NOVIEMBRE AL 2 DE DICIEMBRE DE 2018
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Puedes suscribirte por cualguiera de estos canales:
En ozio.axelspringer.es/retrogamer
Por teléfono en el 902 540 777
Por email: suscripcion@axelspringer.es

Cada suscriptor tendra acceso gratuito a |la edicion digital de RetroGamer en Kiosko v
Mas. Accesible desde PC, smartphones vy tablets, con sistemas Windows 8, 10S v Android

Oferta sujeta a disponibilidad de stock. Loz articulos de regalo puedsn agotarse durante la vigencia de esta publicidad. 31 aaf fuera, nos pondriamaos en contacto

contigo para cambiar la eleccidn de oferta,

En cumplimiento de la normativa legal vigents en matena de proteccién de datos personales, te informamos de gue tus datos formaran parte de un Aichero
propiedad de Axel Springer Espafia A con chjeto de gestionar i suscripoidn y ofrecerte, mediante el envio de comunicasiones comerciales, productos o
sarvicios de nuesirg propla empress. Para ejercer los derechos de acceso, rectificacion, cancelacion v oposicion, deberas dinigirie por escrito 2 Axel Springer

Egpafia S 4. en la direcoion ©F Santiago de Compostela 84, 28035, Madrid.

Mo =ze acepian suscripoiones fusra del terriiono espaficl. Promocion valida hasta publicacion de oferta sustituiiva. Axel Springer Espafia ze rezerva el derechoa

madificar esta oferta zin previo avisso,
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RETROBADAJOZ
2018: PASION POR
EL RETRO

=L 6 ¥ 7 DE OCTUBRE TENEIS UNA CITA
=N EL RECINTO FERIRL IFEBH
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" La entrada solo cuest
e mas informacion; y descubrir la Gltima hora so
m bre las diferentes charlas gue tendran lugar en
la feria, os renr::rner-lr.'iarru::s visitar la web oficial
: : 10 de la feria (retrobadajoz.es). jAsi gue dejad por
» El precioso cartel de RetroBadajoz 2018 rinde homenaje a Sonic y la : un momento la ':On:"“',la ¥ Hl q_“"j"j”ar"i""'r viejuno y
Maga Drive, en su 30 aniversario.. acercaos a RetroBadajoz 2018! %
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» Desde Retro Gamer
Espaiia queremos
mandar un abrazo a
todas esas tiendas
fque hacen posible que
la gente disfrute de
maquinas recreativas
en st casa. Ya sea
comprandolas hechas
como montandolas

ARCADE EXPRESS:
VIVIR DE TU PASION

STORIA DE SERGIO Y HIHO, DOS APASIONADOS DE

L,a 1S VIDEOJUEGDS DUE ITII‘!HTHF’J IN S I—‘F’HF‘IH TI:NDH
Mo solemos dedicar esta se

an  y mandos para consolas Retro.

a hablar de tiendas, pero el mail

\ o u_omn:mr SU pasio

en su profesion, montando una
tienda fisica (C/ Arabial 64, Granadal
y online {Arcadexpress.comi,

d la que venden todo tipo de
co 0s apasionados
de las coin-op: |r:ﬂ,m,ﬂ::k's botones,
monedsros ado, circuiteria,
placas, fuer entacion.
Tarmbién venden accesorios, cables
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Mo se haran ricos
de la fantastica ge

0 &l resto
> que monta

ellos mismos..

SUs puestos en todas las ferias
Firﬂtrﬁ rrﬂp;uar‘[il:i-aE r or Eupana p:ua 0

decidimos dedicarnos seriamente
a esto. A montar una tienda y
vender todo lo necesario para gue
cualguiera pueda montarse su
ropia maguina Arca

o, Sino para hacer feliz
andolos a que broten
L 5 que tal
vez ya estaban olvidados”. %




EL RETORNO MAS
SORPRENDENTE...

LIZRRDOCUBE Y GURRD CRUSH GRMES RERCTIVAN
LA INOLVIDABLE SAGBAH STREETS OF RARGE.
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DE SNES, CON IMPORTANTES NOVEDRDES.

Nr“r W a t'ﬂDS a r'|E.-qarIc:: tras disfrutar de Wild Guns
S eMPezamaos a sofiar con un
The r\.nrnra v /

|,“H L"
- 'f—"‘L'iIO con WWild
emaster Par‘ioL, y ar‘iaptdf 1r:.-L
£:9, lo gue se fraducira en un mayor

|r:|11!!||u|4||£||': e ELELELL

campo de accion. Incluira cooperativo local (a
diferencia del cartucho, gue solo permitia un
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JOYAS LITERARIAS PARA
LOS AMANTES DEL RETRO

05 PRESENTAMOS UN NUEVO CHRGEARMENTO D= LANZAMIENTOS EDITORIALES

En el numero pasado os adelantamos en
primicia el nuevo libro que estaba preparando
nuestro amigo y colaborador Jesus Martinez
del Vas: La Aventura Colosal. Pues ya es una
realidad, esta editado por Delmen, y damos fe
de gue es la mejor obra editada en castellano
iy diriamos gue en cualguier lengua) sobre &l
universo de las aventuras conversacicnales. Una
autentica maravilla cuya portada podéis ver ahi
arriba. No lo dejeis escapar.

Héroes de Papel mantiene su incansable
ritmo de lanzamientos, y entre ellos nos ha
entusiasmado encantrar Replay: La Historia de
los Videojuegos. El monumental libro de Tristan
Donovan desgrana la historia del medio, desde
sus origenes, a lo largo de 544 paginas, donde
no faltan, por supuesto, referencias a la Edad de
Oro del software espanol. Y ojo a la minuciosa
Juegagrafia que incluye al final del tomo: como
guia de referencia no tiene precio.

En Game Press tampoco se han gquedado
quietos, v el 25 de octubre traeran a Espana, en
una edicion actualizada y ampliada, el glorioso
libro que Hardcore Gaming 101 dedico a los
shoot'em-ups. La Guia de los Matamarcianos
analiza mas de 95 clasicos de todos los
tiempos, v entre las novedades de esta edicion
en castellano encontraremos nuaves articulos
dedicados a Hydorah y Super Hydorah, con
entravistas exclusivas a sus dos creadores:
Locomalito v Gryzor 87.

En Retro Gamer Espana siempre hemos sido
fans del trabajo de Bonache, asi gue cuando
en 2015 lanzé Game Boy Lands a traves de
crowdfunding no dudamos en apoyar el proyecto.
Si os perdisteis en su dia este tronchante desfile
de historietas basadas en clasicos de la portatil de
Nintendo estais de enhorabuena, porque Planeta
Cémic lo acaba de lanzar en librerias con un nuevo
titulo, Super Games Land, v una cuidada edicién

de tapa dura al irresistible precio de 12,95€.

Por altimeo, os presentamos dos auténticas
primicias. Nuestro colaborador Atila Merino esta
ultimando el lanzamiento de la obra definitiva para
los amantes del CPC. Amstrad Eterno. 250 paginas
a todo color (primorosamente disefadas por
Javier Cubedo, veterano grafista de Dinamic) que
recogen toda la historia del mitico ordenador de 8
bits: sus Jusgos mas inolvidables, las compariias
gue los crearon, los mejores ilustradores de la
Edad de Oro, Homebrew y mucho mas. Saldra a la
venta antes de Mavidad.

Por altimo, nuestro “topo”™ en Héroes de Papel
nos ha confirmado los planes de |3 editorial para
traer a Espana, en formato Omnibus, los dos
comics oficiales de Metal Gear Sofid que Ashey
Wood ilustré (con guiones de Kris Oprisko -MGS-y
Alex Gamer -MGS52-) para IDW Publishing entre
2006 y 2008. Los mismos gue Konami adapté a
PSP en MGS: Digital Graphic Novel. %
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PRESENTA SOCCER WAR @
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que lanzan sillas, arb | -
que usan las tarjetas rojas como si
fueran ahunk'—'-rm, balones -"'an’nx. ditamente para vuestro ( o e R

LALEL Lk
LEL L LB

=

f‘:.-[_lalﬂ para HI terno y siempre
prendente Ce4.
El balompié v el shoo
Zan para crear un ju | ea

mo protagonizado por Futbolino, un go podran conseguir una copia fisica

delantero mas agresivo gue Mark de Soccer Var. ;A gue esperas para

Lenders, capaz de disparar balones 1acerte con la tuya? %
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DURANTE CASI 35 ANOS. TETRIS SE
HA INSTALADO EN LAS MENTES Y LOS
CORAZONES DE LOS JUGADORES. SU

CREADOR ALEXEY PAJITNOV Y LOS
JEFES DEL MUNDO TETRIS, HENK Y
MAYA ROGERS, REVELAN COMOQ UN
PUZLE SE CONVIRTIO EN UN FENOMENO

WWW VLA 0S| oM

Texto de David Crookes

como Mintendo, Mirrorsoft, Spectrum Holobyte,
Andromeda y Bullet-Proof Software.

La gue comenzo todo fue una version para PC de
1985, creada por Pajitnov con la ayuda de su colega
Dritry Paviovsky y de un joven programador lla-
mado Vadim Gerasimov. Se habian inspirado en un
juego de tablero, Penfominoas, en el que habia gue
ir poniendo 12 tipos de piezas compuestas por cinco
cuadrados cada una en una rejilla de 8x8, rotandaolas

ay algunos videojuegos de los que es
increiblemente dificil alejarse. También
hay juegos que te distraen de las tareas
mas tediosas de la existencia. ;Y Telris
qué? UUn puzle gue se mete tan dentro de tu
cerebro que puede dar lugar al -médicamente
reconocido- 'Efecto Tetris’, donde juegas tanto

al juego que empiezas a tener alucinacicnas con
tetrominos que aparecen en tu dia a dia. Sigue

siendo un superventas, con NUsvas versiones gue
mantienen fresco el espliritu de ordenar una y otra
vez el campo de juego. Limpiar, suponemas, nun-
ca ha sido tan popular.

Fue una fuerte alianza entre un par de desarro-
lladores la gue consiguic gue este icénico puzle
alcanzara ventas estratosfericas, y los turbios teje-
manejes para su licencia en Cccidente podrian for-
mar parte de un best-seller veraniego de los que
te obligan a pasar pagina tras padgina sin respirar.
Objeto también de un documental de la BEC,
Tetnis: From Russia With Love, la historia del ori-
gen de Tetns es mas rica gue un oligarca ruso.

Entrar en detalles acerca de qué sucedio
entre 1984 v 1988 podria llevarnos este
numero completo. Resumamos: el ingenie-
ro informatico ruso de 29 anos Alexey
Fajitnov exprimio su modesto ordena-
dor Elektronica 60 en |a Academia
de Ciencias Soviética de Mosci v
cred el prototipo de un intrigan-
te puzle por el gue acabarian
enfrentandose companias

» La popularidad de Tetris
se dispard conla version
Game Boy. Acabaria sien-
do el titulo mas vendido
de la consola.

vy encajandolas sin que se solaparan. Pajitnov se dio
cuenta de que 12 piezas eran demasiadas ("la gente
no podria recordar tantas”, dice) asi que cambic P




VOLVIENDOSE
MAINSTREAM

El magistral puzle es tan popular que ha STy Pyt s ] e &
acabado arrasando en otros medios... i T s
- 4 : i ' ) '
{ A . <8 e E . . I
MUSICA - R >
B El single Tetris llegd al nimero 2 [ = b % '
en las listas inglesas en 1992. Se ba- ' S . B -1
saba en el tema folclérico ruso del <1 o
s. XIX Korobeiniki, fue creado porDr F1EIEY 2t i
Spin (seudénima de Andrew Lloyd ﬂﬂ’""‘ - il . Thsasa ¥ ! . LB
Webber) y el productor Nigel Wright. O SPIv E e ¥ B
Otra cancién llamada Tetris, de Madilyn Bailey, se L ) . . i3
lanz¢ este afio, con los bloques como metdforas. ¢t : 0 = A SaLE
¢! N )
LOS SIMPSON <t Py iié}:
m En el episodio 9 de la tem- IEIaE TR e it
<hos SEREE o = g 2R R

porada 14 de Los Simpson en
2003, Homer intenta meter un
montén de maletas en el coche.
Cuando Bart le pregunta si sera
capaz, Homer responde "Tran-
quilo,” mientras suena una melodia conocidisima de fon-
do. "Para esto sirven todas esas horas jugando a Tetris.”

ST - L

..;‘I' in&ani-.ﬂ.iﬁai-*.'—.bsi-.'—!_}

L™

e A T S T AT A T B, S B
el VN VN VN R TR
I B R R B T B fane o

E_~ : =% SCORE 82469

EC/ T 1 LIWES ©8355

TRESTLING

B Creado en lacomedia The
Big Bang Theary, el Trestling

combina “la fuerza fisica de los
pulsos con la agilidad mental
del Tetris". Sheldony Rajlo
juegan en la primera temporada
{en el episodio The Peanut Reaction), y laideaes ji.ngar una
partida de Tetris mientras se disputa un pulso, resultando
victorioso quien gane en ambas disciplinas.

otros formatos. Te

juego mas portade (

mas. Est e an '|' » paises y l-_-.rl |r:n.]|j,:]]
Incluso ha a ) & sanar a Iu )5 »~nTHrmo y no
estamos bro -|T'-1r|ﬂ de

» [C64] Tetris para Commodore 64 formd parte de la 2017 asegura ‘-1”‘"' FJ- H“'“jﬁf d F” evenir el estres
primera oleada de conversiones de Mirrorsoft. nost-traumati 1|'=r"nn"||.1w4ruio los ;,uﬂr‘m'-mw|Hr|hJu

08 por tetrominos (formas

ARTE URBANO

( cas compuestas por cuatro cua-
W Proyectando una partida de . £ =1 au:ira“ ortogonalmentel, redu- [s.-1 u:::hc:1 ri:
Tetris en Ja fachada del Cira sy formas a siete. cuanto oF ‘en las ne ciones inti-
Centre de Philadelphia en 2014, s i 258 momento, el jJuego inicid su mcn conel, * = e juegos”,
la instalacién artistica del Dr P i - carrera TI_Jn:ra ri' la URSS Fuw [“"I‘t'—lliu a Apple ( ; :
Frank Lee cred un impresio- P' U i sl | (2 Il v Commodore 64 por prc dores hunga- (
nante lienzo de 29 plantasenel ros y para 1987 ya habla sido convertido a mu- del j ), del ariginal nie
que jugar, y ademds gand el record del mundo a la mayor chas maquinas de los mercados norteamericanc 5 gL : aﬁadi’ HI c:m
pantalla de un videojuego. Mientras, LummoBlocks en la v europeo. El afo siguiente, el jef ]
Plaza de las Letras de Madrid usé una pantalla gigante T ftware, Henk R . UESC Ut rio “| IU
que permitia jugar a los viandantes solo con pasear. en el Consurner Electronics Sh y cambid la forma de jugar de la gente :.u.:-ruT_l nda.

MERCHANDISING . Vi ': ' 0 -- C IOy esde ahi, la bola de nieve crecio, evolu-

W De camiselas a tote bags s oM do v an ciono, cambié y choco con otros juegos
pasando por almohadas y luces, T . -_— Sermise s, la licenci: y conceptos. Hoy, The Tetris C umpaw re-
la gran variedad de merchan- } B SE § NS vara producir adaptaciones para portéatiles. De ahi conoce oficialmente mas de 2:

dising de Tetris puede verse en

la calle, en casay en el trabajo. Pl - Incluida en
"El merchandising es una parte el puzle méas
importante del negocio,” dice Maya Rogers.
"Una de las cosas que hemos descubierto es
que cualquier objeto que permita a su duefio
imaginarse una partida funciona muy bien”.

"II['ILH-H : .
das rapidas 2 in- : ara DOS vy Mac vy portado :
: = \ era Jlmar con ¢ _' 16 bits oF irc[:'lirar.:iuzj en ofro
o habila que g
recha, rotarlas y ef
uia era F“|ITT"III"IEJI.1" r'1r4l jusgo, vy umtru
formaban un tetris. La cuestion era . olo hordes, y pense mucho
r las piezas en juego para que los blogues acerca de o har H[|IZ'ZIS vo. Esencialments, pensé

no llegaran a la parte superior de la pantalla. en Welltris como un juego en 2D ¢
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EL ADN DE TETRIS ABUNDANTES
RECOMPENSAS
W “El juego tiene un estupendo
¥ muy natural sisterna de
prerniar y castigar al jugador.
Todos los logros se premian
con puntos y simplificando el
entorno del juego, mientras que
los errores se castigan con un
aumento de la presidn.”

Alexey Pajitnov nos cuenta por qué Tetris es tan maravillosamente adictivo

PLACERES
INESPERADOS

B "Tiene mornentos muy
excitantes, como cuando eli-
minas cuatro lineas de golpe
con un tetromino (un tetris) o
T-spins, cuando un tetromino
con forma de T entra justito.”

PONLO
Y JUEGA
W “Tetris tiene una buena
curva de aprendizaje: hay
un periodo largo en el que

CONTROLES E e e : el jugador siente que su
SENCILLOS _ |1 1 ; " | 01 i habilidad est4 subiendo
M "Las acciones que se : . = W il de forma placentera.”
requieren para jugar
con éxito a Tetris son
razonables y sencillas.
Basicamente, mover a
derecha e izquierda las
piezasy hacerlas rotar.

DIVERTIDISIMO
B "El juego tiene un ritmo pla-
centero y es divertido de jugar,
Ver cmo se juegay competir”

B “Tetris combina resolver puzlesy accidn en
tiempo real,” dice Pajitnov, sefialando como
los jugadores tienen que pensar rapido mien-
tras encajan piezas para que desaparezcan.













































































































































































































































































































































































































